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IL VETTORE POSIZIONE È QUELLO CHE CI CONSENTE DI DETERMINARE

LA POSIZIONE DI UN PUNTO sul sistema DI RIFERIMENTO
.
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IL VETTORE SPOSTAMENTO ESPRIME LO SPOSTAMENTO
DI UN PUNTO da A a B
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ESEMPIO : il MOTO DEL PALLONE DA BASKET
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IL VETTORE VELOCITA
'

spazio
LA DEFINIZIONE DI VELOCITÀ È :-
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IL VETTORE

VELOCITÀ MEDIA
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SECANTE Pipz
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VELOCITÀ ISTANTANEA
È PARALLELO ALLA
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